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Dibujar con LibreLogo
¿La enseñanza de Logo a los alumnos de los profesores se parece a la enseñanza a los niños?
Esta es una introducción al Logotipo dirigida principalmente a los alumnos de los profesores, donde mostramos cómo iniciar a los niños en la práctica del Logotipo. Curiosamente, después de haber propuesto este asunto a varios cientos de estudiantes de magisterio, me di cuenta de que enseñar el Logo a los niños es muy similar a enseñar a los estudiantes adultos. Y, en promedio, durante el primer acercamiento los niños se desempeñan aún mejor! A menudo lo discutimos con aquellos estudiantes que afirman haber tenido grandes dificultades para hablar con la Tortuga. La mayoría de ellos experimentan una especie de "resurrección" después de una lucha inicial: "Al principio no entendía nada, pero luego... ¡qué maravilla!" Pero pocos nunca se liberan del mal humor, al menos en las dos semanas y media que dura el laboratorio. Hablar con estos estudiantes es siempre muy interesante porque se sorprenden cuando les digo que, la mayoría de las veces, los niños de 9 años se llevan muy bien con la Tortuga. Cuando se trata de ahondar en esta paradoja, parece que los niños captan con naturalidad el aspecto lúdico de la situación. Por otro lado, como hemos señalado en el capítulo anterior, los adultos se ven fácilmente atrapados en sus propios prejuicios: No tengo cabeza para los números, la computadora y yo estamos muy lejos, nunca estuve de acuerdo con las tecnologías. Especialmente la última es una declaración que escuché muchas veces, y, sorprendentemente, de verdaderos nativos digitales. Es decir, una persona que puede tener miles de contactos en Facebook, afirma con franqueza que no se lleva bien con las tecnologías.
 
Empecemos a escribir algo
Habiendo enfatizado que, por favor, enfrente a la Tortuga con el espíritu más juguetón posible, comenzando desde cero. Ya que supongo que usted sabe cómo los niños enfrentan un nuevo juego, trate de hacer lo mismo. Habiendo enfatizado que, por favor, enfrente a la Tortuga con el espíritu más juguetón posible, comenzando desde cero. Ya que supongo que usted sabe cómo los niños enfrentan un nuevo juego, trate de hacer lo mismo. Ahora, siempre que haya descargado LibreoOffice y activado la barra de herramientas Logo, como se explica en el primer capítulo, abra un nuevo documento de texto. Estás frente a una hoja en blanco: puedes escribir una carta, una lista de compras, un poema o lo que quieras. Trate de escribir lo siguiente (usé caracteres en mayúsculas sólo para mayor claridad, LibreLogo es "insensible a mayúsculas y minúsculas"):

DELANTERO 100
 
¿Qué es lo que ves? Olvida tus "límites" y todo lo que piensas sobre tus relaciones con las matemáticas, la tecnología, etc. Mira el resultado que has obtenido y compáralo con lo que has escrito. Hágase preguntas. Experimenta con la Tortuga sobre las posibles respuestas que te vienen a la mente.
Antes de probar algo nuevo, escriba los siguientes comandos antes del anterior:
 
 
CLEARSCREENHOME
 
Con la primera se cancela el dibujo anterior, con la segunda se envía la Tortuga en su posición "home", es decir, en el centro de la hoja con la nariz apuntando hacia arriba.
 
CLEARSCREENHOMEFORWARD
 100
 
A continuación, pulse de nuevo el botón "Run". ¿Qué ha cambiado? 
Por favor, toca....
Ahora, con el fin de explorar mejor lo que la Tortuga puede hacer, les digo un par de otras órdenes:
 
DERECHA e IZQUIERDA.
 
No es difícil imaginar para qué son estos comandos, ¿verdad? Pero falta algo, para poder usarlo, ¿qué? Bueno, trata de adivinar y experimentar. Por favor, reflexiona sobre lo que realmente está pasando con la Tortuga, cuando apliques estos comandos. Luego, sólo tienes que jugar para ver qué puedes hacer. Recuerda, cuando eras un niño...
 
Guarde su trabajo de vez en cuando....
La razón por la que insisto tanto en lo que los niños pueden hacer es que tuve varias oportunidades de trabajar con ellos y con la Tortuga. Realmente algunos dicen que es demasiado difícil, la mayoría sólo juegan y se emocionan al dejar que el pequeño animal cree cosas divertidas. Una vez, tratando de dibujar una casa, una chica salió con una especie de castillo bizare. La elogié, comentando lo maravilloso que era este dibujo, estaba tan orgullosa. Entonces, cuando volví a ella, después de haber considerado las obras de otros niños, la encontré llorando, sollozando desesperadamente: había borrado accidentalmente los mandamientos de una manera que ya no he podido recuperar. Me sentí culpable por no haberle enseñado cómo salvar el trabajo de vez en cuando.
 
Por lo tanto, si empiezas a crear cosas más complejas que te gustan, no olvides de guardar el documento de vez en cuando. Es tan fácil.
 
En el pasado, esta introducción era mucho más larga. Siguiendo la experiencia que he acumulado durante los últimos años, tanto trabajando con los alumnos de los profesores como con los niños, prefiero parar aquí, invitándoles a explorar libremente las posibilidades. Desde aquí se puede ir en varias direcciones. Si desea indicaciones específicas y ejemplos para el uso de los comandos básicos, o si desea descubrir instrucciones más potentes, las encontrará en el siguiente capítulo y en los siguientes.  Más tarde descubrirás las posibilidades de las exploraciones leyendo la historia de Marta, una ex-maestra estudiante mía. O, si quieres leer sobre una manera fascinante de introducir a los niños en el dibujo de un círculo, ve y lee la sección sobre el círculo, bueno, la primera parte de él, de lo contrario empezarás a volar....
 
Vamos a entrar en detalles
El programa permite crear gráficos a través de los movimientos de una "tortuga" que obedece órdenes específicas. Veamos un ejemplo.
Abra un nuevo documento de texto y escriba este comando:
 
INICIO
 
Verás que la tortuga acaba de aparecer en el centro de la pantalla con la cabeza hacia arriba.
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Por cierto, ten en cuenta que la Tortuga es en sí misma una gráfica de LibreLogo y es una composición de Tangram....
 
Ahora agregue un comando FORWARD:
 
HOMEFORWARD
 100
 
[image: C:\Users\zamor\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.MSO\3F38890A.tmp] 
La Tortuga viajó una distancia de 100 puntos de visualización dejando un rastro, por lo tanto drqwing un segmento de 100 puntos de largo. Al final, la Tortuga permanece donde está, al final del nuevo segmento, esperando otra orden.
Alternativamente, también puede especificar otras unidades espaciales, por ejemplo 10mm, 10cm, 10 in. Sólo inténtalo. Recuerde que 1 pt = 1/72 pulgadas, donde 1 pulgada = 25.4 mm. Por lo tanto, 1 pt = 2,54/72 = 0,3527 mm
 
Ahora vamos a intentar usar los comandos de giro que descubriste antes, por ejemplo RIGHT....
 
[image: C:\Users\zamor\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.MSO\EDDB75A8.tmp]Hemos dibujado cuatro lados, y al final de cada lado giramos a la derecha 90°, obteniendo así un cuadrado.
 
La peculiaridad de LibreLogo entre otros entornos de software
Sólo dos palabras sobre la peculiaridad de LibreLogo. La secuencia de instrucciones que escribimos es un poco de código, es un software. Lo escribimos en un tipo particular de lenguaje, que es el de Logo, y también es muy simple, pero es un software como cualquier otro. Por lo general, el software se escribe en documentos especiales usando edición de texto y edición de contexto simple y se guarda de esa manera. Luego, la computadora los ejecuta. Las formas en que se ejecutan estas operaciones varían mucho, dependiendo del tipo de lenguaje y del contexto. Hoy en día hay cientos de idiomas diferentes que se utilizan para los objetivos más diferentes.
 
La particularidad de LibreLogo es que el software está escrito en un documento y la tortuga "trabaja" en el mismo documento, dejando su marca de forma gráfica. Así, se obtiene tanto el código como su resultado gráfico en un solo documento. Los gráficos se pueden seleccionar con el ratón y, eventualmente, se pueden transferir a varios contextos. Por ejemplo, creé las fotos de arriba jugando con la tortuga en otro documento, luego seleccioné los gráficos y los traje aquí. Otra notación: un grupo de instrucciones hechas para operar en secuencia se llama script, expresión que usaremos profusamente.
 
Un clásico: construyamos una casa
Ahora queremos construir una casa, por lo tanto necesitamos un techo. Podemos hacerlo dibujando un triángulo equilátero sobre el cuadrado, cuya base coincide con la parte superior del cuadrado. Suponiendo que construimos un cuadrado de 50 mm de lado, siendo el techo equilátero, los otros lados del triángulo tendrán que ser de 50 mm de largo también. Por lo tanto, para hacer el lado izquierdo del techo, la tortuga tendrá que moverse 50 mm, pero antes de eso, tiene que cambiar de dirección. ¿Cuánto? Dado que los ángulos internos de un triángulo equilátero son de 60° cada uno, la tortuga necesita desviarse 90° - 60° = 30° a la derecha. Muy a menudo, los principiantes, e incluso los adultos, dejan que la Tortuga gire 60°, enfocándose en el valor del ángulo interno del triángulo, en lugar de en la desviación de la dirección actual de la Tortuga. Una vez que haya llegado a la parte superior, dibujando el lado izquierdo del techo, tendrá que girar 120° a la derecha para dibujar el lado derecho. Finalmente, girará 30° a la derecha para alinearse con la pared de la casa.
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PANTALLA PANTALLA CLARA HACIA ARRIBA
 50mm DERECHA 90FORA
 50mm DERECHA 90
Adelante 50mm DERECHA 90Adelante
 50mm DERECHA 90
Pusimos algo más en este código. En primer lugar hemos añadido, en la parte superior, algunas instrucciones de limpieza: limpiar la pantalla de cualquier otro tipo de gráficos eventualmente colgando alrededor de casa y - es conveniente hacer esto antes de cualquier nuevo dibujo. Segundo, hemos escrito un par de instrucciones seguidas: Adelante 50mm a la derecha 90. Con LibreLogo usted puede hacer esto, el comportamiento es el mismo. Es sólo una cuestión de legibilidad del código. Es una buena idea hacer que el código sea lo más legible posible, especialmente cuando se vuelve más complejo.
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Ahora, supongamos que queremos dibujar una ventana en medio de la pared. Para ello es necesario introducir dos nuevos comandos - PENUP y PENDOWN - que permiten mover la tortuga sin dibujar.

PANTALLA PANTALLA DELANTERA
 50mm DERECHA 90PORTAL
 50mm DERECHA 90PORTAL 50mm DERECHA
 90PORTAL
 50mm DERECHA 90PORTAL 50mm DERECHA
 30PORTAL
 50mm DERECHA 120PORTAL
 50mm DERECHA 120
PENUPFORWARD
 50mm/3 DERECHA 90FORWARD
 50mm/3 DERECHA 90
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En la figura el camino con el lápiz hacia arriba se hizo rojo.
Finalmente:
PANTALLA PANTALLA DELANTERA
 50mm DERECHA 90PORTAL
 50mm DERECHA 90PORTAL 50mm DERECHA
 90PORTAL
 50mm DERECHA 90PORTAL 50mm DERECHA
 30PORTAL
 50mm DERECHA 120PORTAL
 50mm DERECHA 120
PENUPFORWARD
 50mm/3 DERECHA 90FORWARD
 50mm/3 DERECHA 90
PENDOWFORWARD
 50mm/3 DERECHA 90FORWARD
 50mm/3 DERECHA 90FORWARD
 50mm/3 DERECHA 90FORWARD
 50mm/3 DERECHA 90
 
Dibujo con lápices de color
CLEARSCREENHOME
PENCOLOR "verde "
FORWARD 50mm RIGHT 90FORWARD
 50mm RIGHT 90FORWARD
 50mm RIGHT 90FORWARD 50mm RIGHT 90FORWARD
 90FORWARD
 50mm RIGHT 30PENCOLOR
 "rojo "
FORWARD 50mm RIGHT 120FORWARD 50mm RIGHT
 120PENUPFORWARD
 50mm/3 LEFT 90FOR
 50mm/3PENDOWN
PENCOLOR "azul "
FORWARD 50mm/3 RIGHT 90FORWARD
 50mm/3 RIGHT 90FORWARD
 50mm/3 RIGHT 90FORWARD 50mm/3
 RIGHT 90
PENCOLOR "gris
[image: C:\Users\zamor\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.MSO\D8A6D400.tmp]¿Y por qué no colorear el interior también?
CLEARSCREEN HOMEFORWARD
 50mm RIGHT 90FORWARD
 50mm RIGHT 90FORWARD
 50mm RIGHT 90FORWARD 50mm RIGHT 90FORWARD
 50mm RIGHT
 30
FILLCOLOR "amarillo " FILLFORWARD
 50mm DERECHO 120FORWARD
 50mm DERECHO 120PENSIONES
 HACIA ADELANTE 50mm/3 IZQUIERDA
 90 HACIA ADELANTE
 50mm/3 PENDIENTE
FILLCOLOR "rojo" FILLFORWARD
 50mm/3 RIGHT 90FORWARD
 50mm/3 RIGHT 90FORWARD
 50mm/3 RIGHT 90FORWARD 50mm/3
 RIGHT 90
FILLCOLOR "verde " FILL
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En este código hemos agrupado dos instrucciones. Con el primero establecimos qué color usar: FILLCOLOR "verde". Con la segunda -FILL- le pedimos a la Tortuga que coloree la figura. La instrucción FILL hace dos cosas, en realidad: cierra la figura y la rellena con un color. Para entender lo que significa el cierre, intente ejecutar
ADELANTE 100 DERECHA 90ADELANTE
 100 DERECHA 90
Obtendrá un triángulo rectángulo abierto, ya que falta el tercer lado, la hipotenusa. Puede cerrar y rellenar la figura con
ADELANTE 100 DERECHA 90ADELANTE
 100 DERECHA 90RELLENAR
[image: C:\Users\zamor\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.MSO\3A64E14C.tmp]O, si lo que quieres es simplemente cerrarlo, sin colorear
ADELANTE 100 DERECHA 90ADELANTE
 100 DERECHA 90CIERRE
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De lo contrario, debe calcular el ángulo de giro y la longitud correctos de la hipotenusa y, a continuación, dar las órdenes de movimiento adecuadas.
ADELANTE 100 DERECHA 90ADELANTE
 100 DERECHA 135ADELANTE
 SQRT(10000+10000) DERECHA 135
Bueno, hay algo nuevo aquí, trate de descubrirlo pensando en el teorema de Pitágoras....
En cualquier caso, esto es lo que obtenemos.
Note que aquí la Tortuga regresó en su estado inicial: la misma posición inicial y el mismo rumbo inicial. Recuerde este concepto: estado.
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