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Introducción - Módulo 8 - Taller Práctico, Artístico y Expresivo

Este módulo se centra en el aprendizaje colaborativo y la expresión creativa a través de diferentes medios culturales. 

Por lo tanto, las actividades prácticas son el contenido principal de este módulo. Las actividades tienen por objeto motivar: "aprender haciendo" e "inclusión a través de la co-creación". 
Como este módulo tiene el formato de un taller, la estructura es un poco diferente de los otros módulos. En este módulo no habrá textos de fondo, sino una gran cantidad de actividades que puedes probar en tus clases. Sin embargo, cada actividad incluirá una introducción completa al objetivo y propósito de aprendizaje de la actividad; sugerirá métodos didácticos y enlaces a estudios relevantes u organizaciones con experiencia en el campo.
Bajo el enfoque general en el aprendizaje colaborativo y la expresión creativa, las actividades buscan involucrar otras habilidades y competencias. 
Estos son: 
· Conocimientos de idiomas 
· Habilidades digitales
· Independencia: la capacidad de asumir la responsabilidad de algunas de las tareas dentro del trabajo en equipo. 
· Competencias sociales; capacidad de diálogo y de compromiso en el equipo. 
En la introducción de cada actividad, será evidente cómo la actividad involucra estas habilidades específicamente. En general, todas las actividades tendrán como punto de partida una forma de expresión bien conocida, es decir, el cine, y darán a los alumnos la tarea de desarrollar su propia película en colaboración con algunos de sus compañeros de clase. En el proceso de producción, los alumnos están colaborando y tomando decisiones sobre cómo quieren que sea su producto final, están trabajando evidentemente con idiomas (lengua nacional, inglés, árabe, lenguaje corporal, etc.) y medios digitales. 
Cada actividad implicará muchas tareas diferentes que requerirán varias habilidades y experiencia para ser realizadas. Por lo tanto, es el deseo de que todos los alumnos sean estimulados y sientan que pueden añadir valor a la producción. De esta manera, el módulo dará a todos los alumnos una experiencia positiva de contribuir con éxito a la cooperación y co-creación en los equipos.
Si bien los padres no son el objetivo principal de las actividades de este módulo, será evidente que la mayoría de las actividades sugieren que los padres están participando en las presentaciones de la 
productos de los alumnos. Se pretende que los padres participen en el trabajo escolar de sus hijos y obtengan una visión de cómo la clase está trabajando con habilidades creativas, sociales y digitales como parte de su educación. Además, será una oportunidad para que los padres se conozcan y socialicen con sus hijos. 
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